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Dodatek Skolniho vzdé€lavaciho programu byl zpracovan v souladu s Opatfenim ministra Skolstvi,
mladeze a télovychovy, kterym se méni Rdmcovy vzdélavaci program pro zékladni vzdélavani - €. j.:
MSMT- -40117/2020-4 Praha, leden 2021. Dodatek Skolniho vzdélavaciho programu byl
zpracovan také v souladu s Opatfenim ministra Skolstvi, mladeze a télovychovy, kterym se méni
Rémcovy vzdé¢lavaci program pro zékladni vzdélavani - €. j. MSMT-12464/2023-3 Praha, Cerven 2023.
Zmény se tykaji predevsim nového pojeti informatiky, dale se tykaji zakd s nedostatecnou znalosti

vyucovaciho jazyka.
1. V identifika¢nich tidajich byla doplnéna forma vzdélavani vzhledem k distancni vyuce.
2. Do charakteristiky Skolniho vzdélavaciho programu byla vlozena nova kompetence - digitalni.
3. V osnovach doslo k dodani digitalni kompetence ke v§em oblastem vzdelavani.
4. Vzdélavaci oblast informacni a komunikaéni technologie byla nahrazena vzdé&lavaci oblasti

informatika. S tim souvisi i kompletni zména osnov predmétu informatika.
5. Vzdélavaci oblast Jazyk a jazykovd komunikace je doplnéna v podkapitole Charakteristika
vzdélavaci oblasti o opatieni tykajici se zakl s nedostatecnou znalosti vyu€ovaciho jazyka.



Digitalni kompetence

pomahat zZakiim orientovat se v digitalnim prostredi a vést je k bezpecnému, sebejistému, kritickému a tvorivému

vyuzivani digitdalnich technologii p7i prdci, pri uceni, ve volném case i pri zapojovani do spolecnosti a obcanského

Zivota

Na konci 1.stupné vzdélavani zak:

e ovlada v ramci svych moznosti bézné pouzivana digitalni zatizeni, aplikace a sluzby; vyuziva je pfi uceni

i pti zapojeni do zivota Skoly a do spolecnosti.
e ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje a sdili informace a digitalni obsah.
e vytvaii a upravuje digitalni obsah, kombinuje rtizné formaty, vyjadfuje se za pomoci digitalnich

prostiedku.

e vyuziva digitalni technologie, aby si usnadnil praci, zautomatizoval rutinni Cinnosti, zefektivnil ¢i
zjednodusil své pracovni postupy a zkvalitnil vysledky své prace.
e chape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost, seznamuje se s novymi technologiemi,
hodnoti jejich ptinosy a rizika jejich vyuZzivani .
e piedchazi situacim ohrozujicim bezpecnost zafizeni i dat, situacim s negativnim dopadem na jeho télesné

a duSevni zdravi 1 zdravi ostatnich.

Ucebni plan

Ro¢nik
Celkem 7 toho
Vzdélavaci oblast Vzdélavaci obor Vyuéovaci predmét hodin — q T
- . disponibilni
predméty
1. 2. 3. 4. 5.
Cesky jazyk a literatura Cesky jazyk a literatura T2 | TH2 | 6+2 | 642 7 41 8
Jazyk a jazykova
komunikace Cizi jazyk Anglicky jazyk - | - 3 3 3 9 0
Matematika a jeji Matematika a jeji aplikace | Matematika 4+1 | 4+1 | 4+1 | 441 | 4+1 25 5
aplikace
. Informatika Informatika - - - 1 1 2 0
Informatika
Prvouka 2 2 1+1 - - 1
Clovék a jeho svét Clovek a jeho svét Piirodovéda - - - 2 2 13 0
Vlastivéda - - - 1 1+1 1
Hudebni vychova Hudebni vychova 1 1 1 1 1 0
Uméni a kultura 13
Vytvarna vychova Vytvarna vychova 1 1 1+1 2 2 1
Clovek a zdravi Télesna vychova Télesna vychova 2 2 2 2 2 10 0
P S Cloveék a svét prace Pracovni ¢innosti 1 1 1 1 1 5 0
Clovék a svét prace
Celkova ¢asova dotace 21 21 24 26 26
118 16
Z toho disponibilni ¢asova dotace 3 3 5 3 2




Digitalni kompetence v jednotlivych pfedmétech:

e davame zakim prostor ke cteni elektronickych textti s hlubS$im porozuménim, vcetné
porozuméni vyznamu obraznych symbol

e klademe diraz na hodnoceni divéryhodnosti digitdlnich informaci, které Zaci vyhledaji a na
ovétovani informaci z vice zdrojt

e ucime zaky vybirat vhodné technologie s ohledem na zvoleny format sdéleni

e umoziujeme zakiim vyuzivani online slovnika

e vedeme Zaky k odliSeni vlastniho a ciziho obsahu, k vnimani problematiky autorstvi

e motivujeme zaky k vyuzivani programi, aplikaci a webovych stranek pro osvojovani slovni
zéasoby a spravné vyslovnosti

e vedeme zaky k dodrzovani zasad bezpec€nosti pfi praci s online aplikacemi a zasad ochrany
osobnich udaji

e vedeme zdky k posouzeni Uplnosti dat s ohledem na feSeny problém, k dohleddvani chybé&jicich
informaci potiebnych k feseni uloh nebo situaci v doporucenych online zdrojich

e motivujeme zaky k vyuziti digitalnich technologii v situacich, kdy jim jejich pouZiti usnadni
¢innost

e ucime zaky rozliSovani obraznych symbolii, porozuméni jejich vyznamu

e vedeme zaky k pouzivani kalkuldtoru, napt. pfi provadéni kontroly odhada

e vedeme zdky k dodrzovani pravidel chovani pii interakci v digitdlnim prostiedi, k ochrané
osobnich udajii a k uvédomeéni si, které¢ tdaje je vhodné a naopak nevhodné o sobé¢
zvefejiiovat a proc¢

e vedeme zdky ke zdravému pouzivani online technologii, k uvédoméni si zdravotnich rizik,
kterd mohou nastat pifi jejich dlouhodobém pouzivani a k jejich predchazeni, napf.
zafazovanim relaxacnich chvilek

e vedeme zdky k dodrzovani pravidel chovani pii interakci v digitdlnim prostfedi, k ochrané
osobnich udaji a k uvédoméni si, které udaje je vhodné, a naopak nevhodné o sobé
zvefejiiovat a proc¢

e vedeme zaky k respektovani autorskych prav pii vyuzivani obrazki, videi a informaci

e vedeme zdky ke zdravému pouzivani online technologii, k uvédoméni si zdravotnich rizik,
ktera mohou nastat pifi jejich dlouhodobém pouzivani a k jejich predchazeni, napf.
zatazovanim relaxacnich chvilek

e vedeme zdky k dodrzovani pravidel chovani pfi interakci v digitalnim prostiedi, k ochrané
osobnich udaji a k uvédoméni si, které tdaje je vhodné a naopak nevhodné o sobé
zvefejnovat a proc

e vedeme Z4dky k respektovani autorskych prav pfi vyuzivani obrazki, videi a informaci

e  motivujeme 7zadky ke vhodnému vyuzivani digitalnich map a navigaci

e vytvafime pfilezitosti k vyhleddvani informaci na internetu



e motivujeme zaky k uzivani riznorodych vizualné obraznych prostfedk vcetné digitalnich
technologii pfi vlastni tvorbé, k nalézani neobvyklych postupli a rtiznych variant feSeni

e poskytujeme zaktim prostor ke sdileni a prezentaci témat a vysledka tvar¢i prace v roviné
tvorby, vnimani a interpretace

e vedeme zdky k vyhledavani a sdileni inspira¢nich zdroja, uméleckych dél i bézné produkce s
respektem k autorstvi a autorskym praviim

e motivujeme zaky k prezentaci hudby a hudebnich 1 zvukovych projektl prostfednictvim
digitalnich technologii

e vedeme zdky k vyhleddvani a sdileni inspiracnich zdrojti, uméleckych dél i bézné produkce s
respektem k autorstvi a autorskym praviim

e motivujeme zaky k aktivnimu rozvoji a zlepSovani zdravotné orientované zdatnosti pomoci
dlouhodobého sledovani a zaznamenavani riznymi digitalnimi pfistroji, k méfeni zdkladnich
pohybovych vykonii a porovnavani s predchozimi vysledky

e motivujeme zaky k ziskavani informaci v digitalnim prostfedi o pohybovych aktivitach

e klademe diiraz na provadéni kompenzacnich cviCeni, kterd snizuji zdravotni rizika spojena s
pouzivanim digitalnich technologii

e seznamujeme zaky s vyhodami vyuzivani video ndvodu pfi tvorbé vlastnich vyrobki
e vedeme zdky k tomu, aby vyhledavali pracovni postupy a navody (piiprava pokrmd, péce o
rostliny, prace s drobnym materialem, konstrukéni ¢innosti) v doporu€enych online zdrojich

Vzdélavaci oblast: Informatika

Vzdélavaci oblast Informatika se zaméfuje na rozvoj informatického mysleni a na porozumeéni
zakladnim principim digitalnich technologii. Je zaloZena na aktivnich c¢innostech, pii kterych Zaci
vyuzivaji informatické postupy a pojmy. Poskytuje prostiedky a metody ke zkoumdéni feSitelnosti
problému i hledani a nalézani jejich optimalnich feSeni, ke zpracovani dat a jejich interpretaci a na
zakladé tfeseni praktickych ukolli i poznatky a zkuSenost, kdy je lepsi praci prenechat stroji, respektive
pocitaci. Pochopeni, jak digitalni technologie funguji, pfispiva jednak k porozuméni zakonitostem
digitalniho svéta, jednak k jejich efektivnimu, bezpe¢nému a etickému uzivani.

Na prvnim stupni zakladniho vzdé€lavani si zaci prostfednictvim her, experimentl, diskusi a
dalSich aktivit vytvareji prvni pfedstavy o zpisobech, jakymi se daji data a informace zaznamenavat, a
objevuji informatické aspekty svéta kolem nich. Postupné si zéci rozvijeji schopnost popsat problém,
analyzovat ho a hledat jeho feSeni. Ve vhodném programovacim prostfedi si ovéfuji algoritmické
postupy. Informatika také spolecn¢ s ostatnimi obory poklada zéklady uzivatelskych dovednosti.
Poznavanim, jak se s digitdlnimi technologiemi pracuje, si Zaci vytvareji zaklad pro pochopeni
informatickych konceptll. Soucasti je 1 bezpecné zachazeni s technologiemi a osvojovani dovednosti a
navykd, které vedou k prevenci rizikového chovani.

Obsah vzd¢lavaci oblasti Informatika se realizuje na 1 . stupni ve 4. - 5. ro¢niku v jednom
vyucovacim pfedmétu — Informatika.



Vyucovaci pfredmét: Informatika

Predmét informatika davd prostor vSem Zzakiim porozumét tomu, jak funguje pocita¢ a informacni
systémy. Zabyva se automatizaci, programovanim, optimalizaci ¢innosti, reprezentaci dat v pocitaci,
koédovanim a modely popisujicimi redlnou situaci nebo problém. Dava prostor pro praktické aktivni
¢innosti a tvofivé uceni se objevovanim, spolupraci, feSenim problému, projektovou ¢innosti. Poméaha

porozumét svétu kolem nich, jehoz nedilnou soucasti digitalni technologie jsou.

Hlavni diraz je kladen na rozvijeni Z&kova informatického mySleni s jeho slozkami abstrakce,
algoritmizace a dal$imi. Praktickou ¢innost s tvorbou jednotlivych typt dat a s aplikacemi vnimame jako
prostfedek k ziskani zkuSenosti k tomu, aby zdk mohl poznavat, jak pocitac funguje, jak reprezentuje

data riizného typu, jak pracuji informacni systémy a jaké problémy informatika fesi.

Skola klade diiraz na rozvijeni digitalni gramotnosti v ostatnich pfedmétech, k tomu pfispiva informatika

svym specifickym dilem.

Vyuka probiha na pevnych pocitacich s mysi v bézné ucebné, s pfipojenim k internetu. Néktera

témata probihaji bez pocitace. V tadé Cinnosti preferujeme praci zakt ve dvojicich u jednoho

pocitate, aby dochéazelo k diskusi a spolupraci. Zak nebo dvojice pracuje individualnim tempem.

Vyuka je orientovdna ¢innostné, s aktivnim Zakem, ktery objevuje, experimentuje, ovéfuje své

hypotézy, diskutuje, tvofi, fesi problémy, spolupracuje, pracuje projektove, konstruuje své poznani.

Neni kladen naprosto zadny dlraz na pamétné uceni a reprodukci. K realizaci vyuky neni tieba

zadnych nakupii pomutcek kromé béznych pocitaci.

4. ro¢nik: 1 hodina tydné

5. ro¢nik: 1 hodina tydné

Charakteristika pfedmétu umoziuje zatradit vSechna prifezova témata. Zaradili jsme tato prifezova

témata:

Osobnostni a socialni vychova
Vychova k mysleni v evropskych a globalnich souvislostech
Enviromentalni vychova

Medialni vychova

Kompetence k uceni

vést zaky k systematickému zpracovavani a vyhodnocovani informaci, k uvédomeéni si podstaty sdéleni
zadavanymi tikoly vést k samostatnému objevovani moznosti vyuziti informacnich a komunikacnich
technologii v praktickém Zivote

vést zaky ke stalému zdokonalovani ICT schopnosti a dovednosti

Kompetence k FeSeni problémii

podnécovat v zacich snahu o samostatné feSeni problémi

zadavat ulohy a projekty k tvotivému pfistupu pii jejich feSeni, ucit se chapat, ze v zivoté se pii praci s
informacnimi a komunika¢nimi technologiemi budou casto setkavat s problémy, které nemaji jen jedno
spravné feseni, ale ze zplisobll feseni je vice



Kompetence komunikativni

podporovat v Zacich zdjem o smysluplné vyuzivani komunikacnich prostfedki véetné komunikace zivé
predkladat skupinové aktivity s pfifazenim roli a pravidel pro komunikaci

ucit zaky komunikovat na dalku vyuzivanim vhodnych technologii

pfi komunikaci se uéit vzité konvence a pravidla (forma vhodna pro danou technologii, nalezitosti apod.)

Kompetence socialni a personalni

nabdadat zaky k zodpovédnému piistupu k pfedmeétu, feSeni tkold, i k jinym kazdodennim aktivitam
ptizvat zaky k hodnoceni praci — zak se u¢i hodnotit svoji praci a praci ostatnich
vést zaky k tymové spolupraci

Kompetence ob¢anské

na ptikladech ptisobeni prvki z oblasti ICT na spole¢nost odhalovat zaktim zakladni pravidla zapojeni
jedince do jejiho chodu

seznamovat zaky s vazbami na legislativu a obecnd moralni pravidla (piratstvi, autorsky zakon,
bezpecnost, hesla)

pfi zpracovani informaci vést ke kritickému mysleni nad obsahy sdéleni, ke kterym se mohou dostat
prostiednictvim internetu i jinymi cestami

Kompetence pracovni

veést zaky k dodrzovani hygienickych pravidel pro Cteni, psani a praci s ICT
vést zaky k piiprave a udrzovani jejich u¢ebniho prostoru

vést zaky k dokoncovani zadanych tloh

umoznit zakdm vyuzit ICT pro hledani informaci dilezitych pro sviij dalsi rast

Kompetence digitalni

vést zaky ke spravnému pouzivani digitalnich zatizeni, aplikaci a sluzeb, jejich vyuzivani pfi uceni i pii
zapojeni do Zivota Skoly a do spole¢nosti

ucit zaky postupy a zplsoby, jak ziskavat, vyhledavat a posuzovat data a informace

seznamovat zaky s aplikacemi a sluzbami, které jim usnadni praci ¢i zjednodusi a zefektivni jejich
pracovni postupy

pomahat pochopit vyznam digitalnich zafizeni a kriticky hodnotit jejich piinosy

dbat na to, aby zaci predchazeli situacim ohrozujici bezpecnost zafizeni i dat, situacim ohroZzujici jejich
té€lesné a dusevni zdravi i zdravi ostatnich



Vzd¢€lavaci oblast: Jazyk a jazykova komunikace

U 74kl s nedostatecnou znalosti vyu€ovaciho jazyka je dulezité rozvijet jejich jazykové kompetence tak,
aby bylo mozné je plnohodnotné zapojit do vyuky v béznych tfidach. Druhy jazyk se oproti cizimu
jazyku lisi pfedevSim vyznamem v Zivoté zéka, nebot’ jde o jazyk, na kterém je zak zavisly z hlediska
Skolni dochéazky a integrace do spolec¢nosti. V souvislosti s tim jsou v ptipad¢ druhého jazyka také
zvysené naroky na miru rozvoje sociokulturni kompetence. Vyuka se zpocatku zamétuje predevsim na
vyuku zékladnich jazykovych funkci (pozdravy, podékovani, prosba apod.) a kompenzacnich strategii
(umi fict, Ze nerozumi, pozadat o zopakovani). Z komunikac¢niho hlediska pievlada v prvni fazi
vyucovani obvykle vyuka mluveni a poslechu nad vyukou c¢teni a psani a vyuka zékladni slovni zasoby
nad vyukou gramatiky. Specifikem ceStiny jako druhého jazyka je predevsim to, Ze je zak vystaven silné
potifebé naucit se uz na velmi nizké Grovni pokrocilosti specifickou slovni zasobu, ktera je urcujici pro
Skolni prostfedi. Rozdil mezi druhym a cizim jazykem je v neposledni fadé také v tom, ze zak je velmi
zahy vystaven riiznym variantdm CeStiny jak na roviné slovni zasoby, tak stylistické a fonetické. Jako
podplrny material Ize vyuzit Kurikulum €estiny jako druhého jazyka pro zakladni vzdélavani. V téchto
piipadech se nejedna o podpiirné opatieni, vzdélavaci obsah se nahrazuje bez vytvaieni individudlniho
vzdélavaciho planu (IVP). K realizaci vzdélavaciho obsahu Ceského jazyka jako druhého jazyka pro
zaky s nedostate¢nou znalosti vyu€ovaciho jazyka lze vyuzit disponibilni casovou dotaci.



Osnovy 4.ro¢nik

Informatika 4. roénik

edituje digitalni text, vytvori
obrazek

prehraje zvuk ¢i video

ulozi svoji praci do souboru,
otevie soubor

pouziva krok zpét, zoom
tesi ukol pouzitim schranky

dodrzuje pravidla a pokyny pii
praci s digitalnim zatizenim

Ovladani mysi

Kresleni ¢ar, vybarvovani

Pouzivani ovladacu

Ovladani aplikaci (schranka,
krok zpét, zoom)

Kresleni bitmapovych
obrazkt

Psani slov na klavesnici
Editace textu
Ukladani prace do souboru

Otevirani souboru
Piehravani zvuku

Piikazy a program

EV —lidskeé aktivity
a problémy
zivotniho prostredi

praktické ¢innosti

objevovani

experiment

samostatna prace

pouziti videa

vystup RVP vystup SVP | ucivo | Priifezova témata | vyukové metody a formy | presahy/zdroje
zak: digitalni technologie - ovladani digitalniho zarizeni
najde a spusti aplikaci, pracuje s pojmenuje jednotlivd digitalni
daty riizného typu ’ zatizeni, se kterymi pracuje, Digitalni zafizeni a jejich ucel diskuse

p vysvétli, k cemu slouzi

dodrzuje bezpecnostni a jina svétli. co ie program a rozdil Zapnuti/vypnuti metodika Zaklady
pravidla pro praci s digitalnimi VYSVET, €0 J© program ¢ y zafizeni/aplikace, prvky v prace ve skupinach informatiky pro 1.

. mezi ¢lovékem a pocitatem . . . . &
technologiemi uzivatelském rozhrani stupenl ZS

ucebnice Informatika
pro 1.stupen zakladni
Skoly

Jednoduché ovladani
pocitace




Informatika 4. roénik

vystup RVP vystup SVP | ucivo | Priifezova témata | vyukové metody a formy | presahy/zdroje
zak: digitalni technologie - prdce ve sdileném prostredi
. T . ruzné piikla ziti Ceir qeeir1s
najde a spusti aplikaci, pracuje u.Vf.:d,e HZhe p dy. yyu Vyuziti digitalnich
s daty rGizného typu digitdInich technologii technologii v riznych oborech
v zaméstnani rodict diskuse
o B A ] T Ergonomie, ochrana
propoji digitalni zafizeni, uvede . T S e .
il P . , najde a spusti aplikaci, kterou digitalniho zatizeni a zdravi . .,
mozna rizika, ktera s takovym . L by .. L rx EGS — Evropa a prace ve skupinach
. . potiebuje k praci uzivatele; uzivatelské ucty a o
propojenim souviseji hesla svét nas zajima,
dodrzuje bezpeénostni a jina propoji digitalni zafizeni a uvede N . objevujeme Evropu ucebnice Zaklady
. e g 9 ;o , Pocitacova data, prace se a svét Lo . .
pravidla pro praci s digitalnimi bezpecnostni rizika, ktera soubor samostatna prace informatiky pro 1.
technologiemi s takovym propojenim souviseji Y stupet ZS

pamatuje si a chrani své heslo,
ptihlasi se ke svému uctu a
odhlasi se z n¢j

pfi praci s grafikou a textem
pristupuje k datim i na
vzdalenych pocitacich a spousti
online aplikace

rozpozna zvlastni chovani
pocitace a ptipadné privola
pomoc dospélého

Propojeni technologii,
(bez)dratové ptipojeni,
internet

Ulozisté, sdileni dat, cloud,
mazani dat, kos; prace ve
sdileném prostiedi

Technické problémy a
pristupy k jejich feSeni

objevovani

experiment

praktické cinnosti

pouziti videa




Informatika 4. roénik

Vystup RVP

vystup SVP

ucivo

| Prifezova témata | viukové metody a formy |

presahy/zdroje

zak:

Algoritmizace a programovani - zaklady robotiky se stavebnici

sestavuje a testuje symbolické
zapisy postupi

popise jednoduchy problém,
navrhne a popise jednotlivé
kroky jeho feseni

v blokov¢ orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici se
vzory, pouziva opakovani a
pripravené podprogramy

oveti spravnost jim navrzeného
postupu ¢i programu, najde a
opravi v ném piipadnou chybu

sestavi robota podle ndvodu

sestavi program pro robota -
feSeni problému krokovanim
(postup, jednotlivé kroky,

vystupy)

ozivi robota, otestuje jeho
chovani

najde chybu v programu a opravi

n

upravi program pro piibuznou
ulohu

pomoci programu ovlada
svetelny vystup a motor

pomoci programu ovlada senzor

pouziva opakovani, udalosti ke
spousténi programu

Sestaveni programu a oziveni
robota

Ovladani svételného vystupu

Ovladani motoru

Opakovani ptikazi; precteni,
porozuméni a Uprava krokl v
postupu, algoritmu; sestaveni

funk¢niho postupu fesiciho
konkrétni jednoduchou situaci

Ovladani klavesnici — udalosti

Ovladani pomoci senzoru
feSeni problému krokovanim:
rizné formy zapisu pomoci
obrazkt, znacek, symboli ¢i
textu;

priklady situaci vyuzivajicich
opakovan¢ pouzitelné
postupy;

diskuse

prace ve skupinach

objevovani

experiment

roboticka stavebnice




Informatika 4. roénik

vystup RVP vystup SVP | ucivo | Prufezova témata | vyukové metody a formy presahy/zdroje
zak: Data, informace a modelovani - uvod do kédovani a Sifrovani dat a informaci
iSe konkrétni situaci, urci ‘s . , . "
lf (1)111);1; V? a zflézosrnliljic - UTCL €O | s el informaci obrazkem Piktogramy, emodzi Diskuse
metodika Zaklady

vycCte informace z daného
modelu

preda informaci zakdédovanou
pomoci textu Ci Cisel

zakoduje/zaSifruje

a dekoduje/desifruje text
zakoduje a dekoduje jednoduchy
obrazek pomoci miizky

obrazek slozi z danych
geometrickych tvart ¢i
navazujicich usecek

Kéd; vyuziti znacek, symboli
a kodu pro zaznam

sdileni a pienos dat, ochrana
informace

Pienos na dalku, Sifra

Pixel, rastr, rozliSeni

Tvary, skladani obrazce

MDYV — kritické
¢teni a vnimani
medialnich sdéleni,

badatelské aktivity

problémova vyuka

samostatna prace ve
dvojicich ¢i skupinach

informatika pro 1.
stupeit

ucebnice Informatika 1




Osnovy S.ro¢nik

Informatika 5. roénik

vystup RVP

vystup SVP

| ucivo

Prirezova témata

vyukové metody a formy

presahy/zdroje

zak:

Informacni systemy - uvod do prace s daty

uvede priklady dat, ktera ho
obklopuji a ktera mu mohou
pomoci 1épe se rozhodnout;
vyslovuje odpovédi na
zéaklad¢ dat

pro vymezeny problém
zaznamenava do existujici
tabulky nebo seznamu
¢iselna i neciselna data

pracuje s texty, obrazky a
tabulkami v u¢ebnich
materialech

doplni posloupnost prvkt

umisti data spravné do tabulky

doplni prvky v tabulce

v posloupnosti opakujicich se
prvki nahradi chybny za
spravny

Data, druhy dat,
informace; shodné a
odlisné vlastnosti
objekti;

sbér (pozorovani,
jednoduchy dotaznik,
prizkum) a zaznam dat s
vyuzitim textu, ¢isla,
barvy, tvaru, obrazu a
zvuku; hodnoceni
ziskanych dat,
vyvozovani zaveéru
Doplnovani tabulky a
datovych tad (fazeni
prvki do tad, ¢islovany a
necislovany seznam,
viceuroviiovy seznam, )
Kfritéria kontroly dat
Razeni dat v tabulce -
tabulka a jeji struktura;
zaznam doplnéni a
uprava zaznamu

Vizualizace dat v grafu

OSV —rozvoj
schopnosti poznavani,
komunikace

Praktické ¢innosti

experiment

prace ve dvojici

diskuse

samostatna prace




Informatika

5. ro¢nik

vystup RVP

vystup SVP

| ucivo

| Prirezova témata | vyukové metody a formy

presahy/zdroje

zak:

Algoritmizace a programovani - zaklady programovani — prikazy, opakujici se vzory

sestavuje a testuje symbolické
zapisy postupd

popise jednoduchy problém,
navrhne a popise jednotlivé
kroky jeho feseni

v blokove orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici se
vzory, pouziva opakovani

a pfipravené podprogramy
ovefi spravnost jim navrzeného
postupu ¢i programu, najde a
opravi v ném piipadnou chybu

v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program pro ovladani postavy

v programu najde a opravi chyby

rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani, stanovi, co se
bude opakovat a kolikrat

vytvoii a pouZzije novy blok

upravi program pro obdobny
problém

Prikazy a jejich spojovani;
udalosti

Opakovani piikaza,
podprogramy; nahrazeni

opakujiciho se vzoru
cyklem

Pohyb a razitkovani

Ke stejnému cili vedou
ruzné algoritmy

Vlastni bloky a jejich
vytvareni,

Kombinace procedur
experimentovani a
objevovani v blokové
orientovaném
programovacim prostiedi;

OSV/, kreativita,
feSeni problému a
rozhodovaci_

Samostatna prace ve dvojici

praktické ¢innosti

diskuse

objevovani

experiment

problémova vyuka

Zaklady programovani ve Scratch

https://imysleni.cz/ucebnice/
zaklady-programovani-ve-scratchi-
pro-5-rocnik-zakladni-skoly

Informatika 5. ro¢nik

vystup RVP

vystup SVP

| ucivo

| Prurezova témata | vyukové metody a formy

presahy/zdroje

zak:

Informacni systéemy -uvod do informacnich systémii

v systémech, které ho
obklopuji, rozezna
jednotlivé prvky a vztahy
mezi nimi

nalezne ve svém okoli systém
a urci jeho prvky

urci, jak spolu prvky souvisi

Systém - skupiny objektti
a vztahy mezi nimi,
vzajemné plsobent;
priklady systémt z
ptirody, skoly a blizkého
okoli zéka; ¢asti systému
a vztahy mezi nimi -
struktura, prvky, vztahy

EV —lidské aktivity a
problémy Zivotniho
prostredi

Diskuse, badatelské
aktivity, samostatna
prace, heuristicky
rozhovor

metodika Zaklady informatiky
pro 1. stupent ZS




Informatika 5. ro¢nik

vystup RVP

vystup SVP

ucivo

| Priifezova témata | vyukové metody a formy

presahy/zdroje

zak:

Algoritmizace a programovani - zaklady programovani — viastni bloky, nahoda

sestavuje a testuje
symbolické zapisy postupii

popise jednoduchy problém,
navrhne a popise jednotlivé
kroky jeho feSeni

v blokové orientovaném
programovacim jazyce
sestavi program; rozpozna
opakujici se vzory, pouziva
opakovani a ptipravené
podprogramy

overi spravnost jim
navrzeného postupu ¢i
programu, najde a opravi v
ném piipadnou chybu

v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program fidici chovani postavy

v programu najde a opravi
chyby

rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani, stanovi, co
se bude opakovat a kolikrat

rozpozna, jestli se prikaz umisti
dovniti opakovani, pted nebo
za néj

vytvari, pouziva a kombinuje
vlastni bloky

precte zapis programu a
vysvétli jeho jednotlivé kroky
rozhodne, jestli a jak 1ze
zapsany program nebo postup
zjednodusit

cilené vyuziva nahodu pii volbé
vstupnich hodnot ptikazi

Kresleni ¢ar

Pevny pocet opakovani

Ladéni, hledani chyb;
ovétovani funkénosti
programu a jeho ¢asti
opakovanym spousténim;
nalezeni chyby a oprava
kodu

Vlastni bloky a jejich
vytvareni

Zména vlastnosti postavy
pomoci piikazu

Nahodné hodnoty

Cteni programil

Programovaci projekt

Samostatnd prace ve
dvojici

praktické ¢innosti

diskuse

objevovani

experiment

problémova vyuka

Zaklady programovani ve
Scratch




Informatika 5. ro¢nik

vystup RVP

vystup SVP

ucivo

| Priifezova témata | vyukové metody a formy |

pi‘esahy/zdroje

zak:

Data, informace a modelovani - Uvod do modelovani pomoci grafii a schémat

popise konkrétni situaci, urci,
co k ni jiz vi, a znazorni ji

vycte informace z daného
modelu

pomoci grafu znazorni vztahy mezi
objekty

model jako zjednodusené
znazornéni skutecnosti; vyuziti
obrazovych modeld (myslenkové a
pojmové mapy, schémata, tabulky,
diagramy) ke zkoumani,
porovnadvani a vysvétlovani jevi
kolem Zéka

pomoci obrazku znazorni jev,
problém

Graf, hledani cesty

Schémata, obrazkové
modely
Model

Diskuse, badatelské aktivity,
problémova vyuka, prace ve
dvojicich ¢i skupinach

metodika Zaklady informatiky pro 1.
stupeit ZS

ucebnice Informatika 2

Informatika 5. ro¢nik

vystup RVP

vystup SVP

ucivo

| Priifezova témata | vyukové metody a formy |

piesahy/zdroje

zak:

Algoritmizace a programovani - zaklady programovani — postavy a udalosti

sestavuje a testuje symbolické
Zapisy postupl

popise jednoduchy problém,
navrhne a popise jednotlivé
kroky jeho feseni

v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici se
vzory, pouziva opakovani

a ptipravené podprogramy
ovefi spravnost jim navrzeného
postupu ¢i programu, najde a
opravi v ném ptipadnou chybu

v blokov¢ orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program pro fizeni pohybu a
reakci postav

v programu najde a opravi chyby

pouziva udalosti ke spusténi
¢innosti postav

precte zapis programu a vysvetli
jeho jednotlivé kroky

upravi program pro obdobny
problém

ovlada vice postav pomoci zprav

Ovladani pohybu postav

Néasobné postavy a
soubézné reakce

Modifikace programu;
porovnani postupu s jinym
a diskuse o nich

Animace stfiddnim obrazka

Spousténi pomoci udalosti

Vysilani zprav mezi
postavami

Cteni programii
Programovaci projekt

Samostatna prace ve dvojici

praktické ¢innosti

diskuse

objevovani

experiment

problémova vyuka

Zaklady programovani ve Scratch
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